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Art. Nr. 40139 (10.97)

HINWEIS: BITTE LIES DIE VERSCHIEDENEN BEDIENUNGSANLEITUNGEN,
DIE SOWOHL DER NINTENDO HARDWARE, WIE AUCH JEDER
SPIELKASSETTE BEIGELEGT SIND, SEHR SORGFALTIG DURCH !

Dieses Qualitéitssiegel ist die
Garantie dafiir, daf3 Sie
Nintendo-Qualitdt gekauft haben. Cor ,‘( i"*"l i

¥/ - (_)riginal : ‘ Achten Sie deshalb immer auf
dieses Siegel, wenn Sie Spiele

Qualitéts-
Siegel

oder Zubehor kaufen, damit Sie
sicher sind, daf3 alles einwandfrei
zu IThrem Super Nintendo
Entertainment System paf3t.

Wir freuen uns, daB Du Dich fir die ARKANOID™* Spielkassette flr
Dein Super Nintendo Entertainment System™ entschieden hast.

Wir schlagen vor, daB Du Dir diese Spielanleitung grindlich
durchliest, damit Du an Deinem neuen Spiel viel Freude hast.
Hebe Dir dieses Hetft fir spateres Nachschlagen gut auf.

‘Kapseln
12

Energieblocke
14

Tips von Mission Contro
16

*TM and © 1997 Taito Corp.

Licensed to Nintendo.

TM and ® are trademarks of Nintendo CO., LTD.
© 1997 Nintendo CO., LTD.




eine Sensor-

» rsprechender

‘Mtvmm Eikundungsschiﬂ’e
aus, doch schon wieder hat Doly
seine Energieblécke im Sonnen-
system verteilt, um die Pldne | T AN\ |
der ARKANOID zu durchkreuzen. " 7 HY AN/ \ ;
Einmal mehr tritt der méchtige A\ 9 J ) |
Raumkreuzer gegen die Block-
barrikaden von Doh an. Wird die
ARKANOQID diesmal ilwr Ziel
erieichen?




Bewegt das Raumschiff
nach links und rechts
Auswahl der Optionen
im Menubildschirm

Start-Taste Pausiert das Spiel
Bestéatigt Auswahl im
Meniibildschirm

Select-Taste

A-Knopf/X-Knopf

B-Knopf/Y-Knopf
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INSTELLUNGEN

ANOID-Spielkassette korrekt in Dein Super
Entertainment ~
und schalte es ein.
e im Titelbildschirm
ie Start-Taste, um in das KUK
Hauptmeni zu gelangen. Noh i Flgaln

1 Player
Im Ein-Spieler-Modus liegt
es einzig in Deinen Hénden,
alle Energieblécke zu zer-
stéren und den Planeten zu erreichen.
, : : rlgkelisgrad zwischen Leicht (Easy),
2 Player . . “"d)
Der Zwei-Spieler-Modus verfug ber
A, B oder C. ; ‘ .
Im A-Modus wechseln sich T‘ e Soie W r zwischen Mono oder Stereo.

Im B-Moclus steuer ie

Kampf_ - Benutze das Steuerkreuz, um eines der Musikstiicke anzu-
lm C-Modus |si' de 1 , | wihlen und bestdtige Deine Wahl mit dem A-Knopf.

S.E.
Benutze das Steuerkreuz, um einen Soundeffekt anzu-
widhlen und bestétige Deine Wahl mit dem A-Knopf.




EDITOR

Steuverkreuz und driicke den

X-Knopf, um ein Objekt

auszuwihlen. Bewege die

Hand auf das Spielfeld und

setze das Objekt an die

gewiinschte Stelle. Mit dem A-Knopf kan :
verschiedenen Objekte auswdhlen. -

Spielen

. Wenn Du die perfekte
Herausforderung fir Dich
kreiert hast, kannst Du sie
hiermit starten.

Energieblock

Silberner Block

mde . Zurick
hle Feinde aus, umden Wadhle diesen Punkt, um
Level noch schwerer zu wieder zum Titelbildschirm
gestalten. zuriickzukehren. ‘




S-Kupsel

Falls Dein Raumschiff durch eine
Kapsel verdndert worden ist, wird
die S-Kapsel es in seinen ursprung-
lichen Zustand versetzten.

se Kapsel erzeugt acht
Pklsmaballe. Versuche, sie so
lange wie méglich im Spiel zu

halten.

ndurch und Du gelangst zum
nachsten Level.

P-Kapsel

Die Extraleben-Kapsel. Fan
sie auf, so bekomms
weiteres Raumschiff,

in die Schlacht gege
kannst.




&rsforen. Du muf3t sie
| mnt dem Plasmaball treffen.

Goldene nergleblocke
s ist unméglich, sie zu zerstSren.
Dafisr kannst Du sie wie Wénde
benutzen, um den Plasmaball in
_eine andere Richtung zu lenken.




Opt onsnienu bege-
~ ben und die Geschwin-
digkeit des Schiffes

erhohen. Es ist leichter,
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die Blocke zu zerstéren, wenn Du Dich mit
hoher Geschwindigkeit bewegst.

Nimm die M-Kapsel
Fange so oft wie
méglich die M-Kapsel
auf. Eine der besten
Waffen ist es, den
Plasmaball durch
mehrere Energie-
blocke fliegen zu
lassen. Somit kannst
Du einen gréfieren
Raum von den
Blocken befreien.

skierst, eine
Kapsel aufzufangen.

~ Lasse lieber schwer

erreichbare Kapseln
aus dem Bildschirm
fallen. Vielleicht bist
Du ohne sie besser dran.
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get v.,'bung Vithd o<
Dir méglich sein, es
instinktiv an die rich-
tige Stelle zu lenken.
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Kampf gegen die
Endgegner

Manche Endgegner
sind schwer zu be-
siegen. Dennoch ist
es nicht unméglich.
Beobachte ihr Ver-
halten, um einen
schwachen Punkt zu

finden und den Plasmaball effektiv einzusetzen




Leseratten aufgepaBt! Wer
Nintendo nicht nur spiélen, -,
- sondern  auch lesen will,
kann jetzt eintauchen in die - X
einzigartige Welt der Buchstaben ™
und Bilder. Den. Anfang macht
Supm Mwo 64. Das -Buch _zum

Das ultimative Vldeosplel-
Magazin von Nintendo
flir Euch! Hier er-
fahrt thr alle zwei
Monate, was'e$ riind
um Nintendo Neues
gibt. Jedes Eurer Lieb-
lingssysteme ist mit einer
eigenen Rubrik vertreten
Die aktuellsten Splele wer-
den mit ausfihrlichen Level-
karten und groBlen Screen-.
shots vorgestellt Daruber hinaus tst Club
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Club Center oder im Abonnement fur DM 29 95 (+ N
direkt zu Euch nach Hause.

Wenn der Postmann zweimal kiingelt, dann kann
das nur Euer Club Nintendo Power Abo sein. Sechs-
mal im Jaht begliickt Euch der Brieftriger mit g ;
der neuesten Ausgabe des Club Nintendo %ﬁ@’ steht Euch die Nintendo-Konsumenten-
Magazins direkt nach Hause. Zusamimen ' beratung wochentags von 11:00 Uhr bls
mit der ersten Lieferung erhaltet thr die 19:00 Uhr unter der gebiihrenfreien Ruf- .
Power Primie, einen Nintendo-Artikel, | . nummer 0130-5806 zur Verfiiguny. Spiele-
den es exklusiv nur fiir Abonnenten gibt. ¥ _.fragen werden von 13:00 Uhr bis 19:00 Uhr '€
Bestellkarten findet .ihr -in_ jedem Club unter der Rufnummer 060 26 940940
Nintendo Magazin oder Ihr erhaltet sie von beantwortet. Ruft einfach an und sagt
der Nintendo Konsumentenberatung. «hallo”!

Der heiBe Draht zu Nintendo ist immer
. fiir Euch da! Fur technische Fragen




ACHTUNG

Dieses Nintendo-Spiel darf nicht mit irgendwelchen
Zusatzgeraten, Kopierstationen oder sonstigem Zubehor benutzt
werden, das geeignet ist, das Spiel zu beeinflussen. Die
Benutzung solcher Gerdate macht die Nintendo-Produktgarantie
unwirksam. Nintendo lehnt insbesondere jede Verantwortung fiir
Schéden oder Beeintrdchtigungen ab, die von diesen Geréten
verursacht werden. Sofern aufgrund der Benutzung solcher
Gerédte ein Spielstillstand eintritt, sofort mit aller Vorsicht das
Zusatzgerat vom Nintendo-Gerat trennen und versuchen, den
normalen Spielbetrieb wieder aufzunehmen. Sollte das Spiel trotz
Trennung des Nintendo-fremden Zusatzgerites vom Nintendo-
Spielgeréat nicht mehr funktionieren, rufen Sie bitte die folgende
Hotline-Telefonnummer an: 0130-5806

WARNUNG

Das Kopieren von Nintendo-Spielen ist illegal und verstoBt gegen
deutsches und internationales Urheberrecht. Das gilt auch fir
sogenannte Sicherungskopien, deren Fertigung im Ubrigen auch
in keiner Weise erforderlich ist. Jedes Kopieren von Spielen wird
von Nintendo strafrechtlich verfolgt.

REV-H
GEWAHRLEISTUNG

Nintendo of Europe GmbH gewihrt fiir die Dauer von sechs Monaten ab Kauf eine Qualitiits-
garantie fiir die in Deutschland von Nintendo of Europe GmbH gekauften Produkte.
Beachten Sie bitte folgendes, wenn Sie trotzdem einen Mangel feststellen:

1. Rufen Sie zuerst die Nintendo Konsumentenberatung in Deutschland gebiihrenfrei unter der
Telefon-Nummer 0130-5806 an und beschreiben Sie den festgestellten Mangel.

2. Falls kein Bedienungsfehler oder dhnliches vorliegt, schicken Sie das
Nintendo-Produkt im Originalkarton zusammen mit dem Kaufbeleg an:

Nintendo of Europe GmbH ° Nintendo Center * Reparaturabteilung
63760 GroBostheim ° (in Deutschland).

3. Die Gewilhrleistung ist nach Wahl von Nintendo auf eine Mangelbeseitigung oder auf eine
Ersatzlieferung eines mangelfreien Produktes beschrinkt; weitergehende Anspriiche sind
ausgeschlossen.

4. Die Gewihrleistung erlischt, wenn der Mangel auf einer unsachgemaBen Behandlung und/oder
nicht autorisierten Reparaturversuchen und/oder sonstigen Beschidigungen nach dem Kauf
beruht.

5. Nach dem Ablauf der Gewihrleistungsfrist wenden Sie sich bitte fernmiindlich mit allen Fragen
zu Reparaturwiinschen an die Nintendo Konsumentenberatung (gebiihrenfreie Telefonnummer
in Deutschland: 0130-5806).

Fiir in Osterreich oder in der Schweiz gekaufte Produkte wenden Sie sich bitte an:

Stadlbauer Marketing + Waldmeier AG
Vertriebs Ges. m.b.H. Auf dem Wolf 30
Handelszentrum 6 CH-4028 Basel

Tel.: CH-061-3199818
Hotline: CH-061-3199836

A-5101 Bergheim
Tel.: A-06 62-45 92 03-0

PFLEGE UND WARTUNG

Dieses Gerit ist prazisionsgefertigt und sollte weder bei extremen Temperaturen benutzt noch
grob behandelt oder erschiittert werden.

Wenn die Kontakte angefat werden oder mit Wasser in Beriihrung kommen, kénnten Stérungen
auftreten.

Zur Entfernung von Flecken sollte ein weiches und feuchtes Tuch verwendet werden. Das Gerit
nicht mit fliichtigen Substanzen wie Farbverdiinner, Benzin oder Alkohol abwischen.

Bei unsachgemiBer Handhabung und/oder Eingriffen in das Gerit erlischt die Garantieleistung!
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